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ВВЕДЕНИЕ

Система КОМПАС 3D 5.11 включает в себя две подсистемы:
1. Чертежно-конструкторский редактор КОМПАС-ГРАФИК и
2. Редактор трехмерных твердотельных моделей КОМПАС-3D .
Подсистема КОМПАС-ГРАФИК предназначена для автоматизации

проектно-конструкторских работ в различных отраслях деятельности. Она
может успешно использоваться в машиностроении, архитектуре, строи-
тельстве, составлении планов и схем – везде, где необходимо разрабаты-
вать и выпускать чертежную и текстовую документацию.

Подсистема КОМПАС-3D предназначена для создания трехмерных
параметрических моделей деталей и для создания сборок с целью переда-
чи геометрии в расчетные пакеты и в пакеты разработки управляющих
программ для оборудования с ЧПУ, а также создания полного комплекта
конструкторской документации на изделие.

В данных методических указаниях мы рассмотрим принципы рабо-
ты чертежно-конструкторского редактора КОМПАС-ГРАФИК, который
обеспечивает:

 ввод геометрической информации с экрана дисплея компьютера с
использованием клавиатуры и мыши;

 ввод элементарных графических элементов: отрезок, дуга, окруж-
ность; текст;

 поддерживаются стандартные (соответствующие ЕСКД) и пользо-
вательские стили линий;

 создание сложных геометрических построений с использованием
эллипсов, эквидистантных кривых, кривых Безье (сплайн), NURBS-
кривых;

 выполнение вспомогательных построений (построение касатель-
ных, параллельных, перпендикулярных линий, сопряжений);

 простоту и минимум действий при вводе составных элементов
оформления чертежа: всех типов размеров – линейные, угловые, радиаль-
ные, диаметральные; штриховки, таблиц, всех типов шероховатостей, ли-
ний выносок, линий разреза и сечения, стрелок направления взгляда. При
этом осуществляется полная поддержка ЕСКД;

 полуавтоматическое заполнение основной надписи и оформление
технических требований;

 и многое другое, что облегчает работу конструктора и обеспечива-
ет высокое качество выполняемых чертежей.

Необходимо отметить, что, прежде чем изучать твердотельное моде-
лирование (КОМПАС 3D), необходимо свободно владеть двухмерной гра-
фикой (КОМПАС-ГРАФИК).
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ОСНОВНЫЕ ЭТАПЫ РАБОТЫ С СИСТЕМОЙ

1. Запуск

Для начала работы с редактором КОМПАС-ГРАФИК
подведите указатель мыши к значку системы на рабочем
столе экрана и запустите двойным щелчком мыши.

Если значка системы нет на рабочем столе, найдите загрузочный
файл в стартовой группе. Для этого нажмите кнопку Пуск в левом нижнем
углу экрана, в стартовом меню найдите пункт Программы - подведите ука-
затель мыши. В появившемся справа меню найдите папку КОМПАС-
ГРАФИК - подведите указатель мыши. В ней - загрузочный модуль систе-
мы КОМПАС-ГРАФИК.

2. Рабочее окно системы

После запуска на экране появится рабочее окно системы КОМПАС-
ГРАФИК. В верхней строке находится название системы, выделенное си-
ним цветом (признак активности окна). Во второй строке находится ос-
новное меню работы с редактором. Здесь сгруппированы все основные
операции, которые пользователь может выполнять в режиме работы с сис-
темой КОМПАС-ГРАФИК. В третьей строке - панель инструментов -
Управление. В ней в виде кнопок собраны наиболее часто употребляемые
в процессе создания чертежа операции. Каждая кнопка имеет название,
которое можно увидеть, подведя указатель мыши к выбранной кнопке.
При этом в нижней строке экрана появляется подсказка -  более подробная
информация о назначении указанной кнопки.

КОМПАС-ГРАФИК позволяет создавать и работать со следующими
типами графических документов:

1) Лист  чертежа - основной объект проектирования. Лист чертежа
представляет собой непосредственно изображение (чертеж) и его оформ-
ление - задание формата листа бумаги, типа основной надписи. В структу-
ру листа чертежа могут входить виды, технические требования,  неуказан-
ная шероховатость;

2) Фрагмент чертежа - только изображение - набор геометрических
элементов и элементы оформления чертежа (размеры);

3) Текстовый документ - оформление сопроводительной техниче-
ской документации на выбранном шаблоне в соответствии с ГОСТ ЕСКД;

4) Спецификация.
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3. Создание листа чертежа.

Для создания листа чертежа войдите в пункт основ-
ного меню Файлы, операция Создать-Лист или восполь-
зуйтесь кнопкой панели инструментов Создать лист или
фрагмент (подведя указатель мыши).

После этого на экране появится чистый лист бумаги формата А4 и
основной надписью по типу “Чертеж констр. Первый лист. ГОСТ 2.104-
68” (рис. 1).  Эти параметры чертежа взяты системой автоматически.

Рис.1 – Лист формата А4 с основной надписью

Для задания нужного формата и основной надписи войдите в меню
Настройки-Параметры текущего листа. На экране появится диалоговое
окно “Настройка параметров текущего листа”, состоящее из двух частей
(рис.2).

Такая структура диалоговых окон характерна для работы пакетов,
поддерживаемых операционной системой Windows. В левой части окна
перечислены параметры, которые можно выбрать в данном режиме. Най-
дите операцию + Параметры листа. Нажмите мышью на +. Развернется
полный перечень настроек. При этом знак + изменится на -.
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Рис. 2 – Настройка параметров текущего листа

Выберите опцию Формат. С правой стороны  диалогового окна
появятся параметры формата. В поле Обозначение выберите
формат А4, в поле Ориентация - установите флажок на поле
Вертикальная. Для выбора формата нажмите мышью кнопку

Откроется перечень форматов. Переведите мышью активную строку
синего цвета на нужный формат и щелкните левой клавишей.

Внимание! Для выбора любого параметра из списка нажмите указа-
телем мыши на кнопку  . Откроется перечень элементов
чертежа в зависимости от той операции, в которой нахо-
дится пользователь (перечень форматов, типов основной
надписи, размеры шрифта в соответствии с ГОСТ и т.п.).
Переведите мышью активную строку синего цвета на нуж-
ный параметр и щелкните левой клавишей.

Выберите опцию Оформление. В поле - Название (с правой стороны
диалогового окна) выберите тип требуемой основной надписи, или оставь-
те без изменений.

После установки всех параметров нажмите кнопку Ок, расположен-
ную в нижней строке диалогового окна.

Для просмотра всего листа чертежа нажмите кнопку
Показать все  панели инструментов Управление.
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4. Заполнение основной надписи

Для заполнения граф основной надписи воспользуйтесь меню Ком-
поновка, операция Основная надпись или откройте основную надпись
двойным щелчком мыши в любой из ее граф. После этого на экране в гра-
фах основной надписи появятся штриховые линии. Это означает, что поле
основной надписи доступно для заполнения.

Для заполнения граф нужно приблизить поле основной надписи (ук-
рупнить). Для этого на основной панели инструментов  нажмите  кнопку

Увеличить рамкой. Указатель мыши на экране превратится в   .
После этого поставьте  указатель немного выше левого верхнего

угла основной надписи (левый верхний угол рамки) и щелкните левой кла-
вишей мыши. Затем, удерживая мышь, растяните рамку и задайте правый
нижний угол с таким расчетом, чтобы поле основной надписи попало в
рамку. Если все было сделано правильно, то масштаб отображения основ-
ной надписи на экране увеличится и будут видны графы.

Заполните основную надпись с клавиатуры. После этого для
того, чтобы сохранить введенную в графы информацию,
подведите указатель мыши к кнопке Создать объект,
расположенной с левой стороны рабочего поля, и нажмите левую
клавишу мыши.

Внимание! Кнопка Создать объект присутствует во многих операци-
ях. Не забудьте нажимать ее для подтверждения ваших
действий в конце операции.

5. Работа с чертежом. Понятие вида

Основным понятием чертежа  в системе КОМПАС-ГРАФИК являет-
ся понятие вида. Вид - изолированное изображение на чертеже, характери-
зующееся собственным масштабом, локальной системой координат (т.е.
системой координат, связанной с конкретным видом), углом поворота.
Кроме того, вид может иметь собственное имя, например, Главный вид
или Разрез и статус, а именно,

 текущий вид - вид, в котором в данный момент времени работает
пользователь. На экране отображается разными цветами, соответствую-
щими типам линий;

 активный вид - вид, в котором пользователь в данный момент не
работает, но привязки к элементам чертежа, хранящегося в этом виде, со-
храняются. На экране отображается одним цветом, заданным пользовате-
лем (автоматически система присваивает ему черный цвет);
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 фоновый вид - вид, в котором пользователь в данный момент не
работает и нет привязок к элементам чертежа, хранящегося в этом виде.
На экране отображается светло-серым цветом.

 погашенный вид - вид, присутствующий на листе чертежа, но ин-
формация, которая в нем хранится, не отображается на экране.

Статус фоновый или погашенный присваивается виду в случае пе-
регрузки чертежа информацией для более быстрой работы с чертежом.

Для создания вида войдите в меню Компоновка, операция Создать
вид. В появившемся диалоговом окне задайте параметры вида, а именно,
номер (виды нумеруются последовательно, в порядке создания), масштаб -
для создаваемого чертежа 1:1, угол поворота - 0 градусов, имя вида - мож-
но не задавать. После установки всех параметров нажмите кнопку Ок с
правой стороны окна.

На экране появится указатель мыши в виде осей координат,
а в нижней строке - подсказка системы “Введите координаты точки
привязки вида”. Переместите указатель мыши в любую точку на
поле чертежа и подтвердите свой выбор нажатием левой клавиши мыши.

Внимание! При работе с системой КОМПАС-ГРАФИК следите за
нижней строкой рабочего окна системы. Все подсказки в про-
цессе работы появляются именно в этой строке.

6. Рабочие панели инструментов

Рабочие панели инструментов - это группы операций (кнопок) для
создания элементов изображения.

Находятся с левой стороны от формата. Каждая панель имеет свое
название  и группу кнопок. Признак того, какая из перечисленных панелей
включена – светло-серый цвет кнопки.

Операции, включенные в панель
инструментов “Геометрические
построения”,  позволяют создавать
геометрические примитивы чертежа - отрезок,
окружность, дуга, сплайн, эллипс,
вспомогательные прямые, точки, мно-
гоугольники, штриховка, скругление, фаска.

Операции, включенные в панель
инструментов “Размеры и технологические
обозначения”, позволяют проставить необхо-
димые размеры на чертеже, реализовать
текстовые надписи.
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Операции, включенные в панель инструментов “Редактирование”,
позволяют копировать, сдвигать, поворачивать, масштабировать и т.п. го-
товые элементы чертежа.

Внимание! Большинство кнопок панели инструментов “Редактирова-
ние” включаются только после выделения на чертеже объ-
екта (или группы объектов), над которым будет произво-
диться выбранная операция.

Операции, включенные в панель инструментов
“Измерения”, позволяют измерять различные параметры
чертежа - расстояние между двумя точками, длина дуги,
угол между двумя прямыми, площадь контура и т.п.

Операции, включенные в панель инструментов
“Выделение”, позволяют выделять различные элементы
чертежа.

Для того, чтобы построить элемент чертежа,
необходимо переключиться на соответствующую панель
инструментов, выбрать на ней ту кнопку, которая
соответствует данному элементу. Для этого нужно подвести указатель
мыши к выбранной кнопке и нажать левую клавишу мыши.

Большинство кнопок, размещенных на рабочих панелях инстру-
ментов, имеют черный треугольник в правом нижнем углу. Это означает,
что кроме того алгоритма построения элемента чертежа, который изобра-
жен на кнопке, есть другие. Чтобы увидеть весь спектр возможных вари-
антов создания элемента чертежа, необходимо подвести указатель мыши к
выбранной кнопке, нажать левую клавишу мыши, и, удерживая ее, вы-
брать необходимую операцию.

7. Создание геометрии чертежа
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Все возможные геометрические построения производятся с помо-
щью операций, расположенных на рабочей панели инструментов “Гео-
метрические построения”. Рассмотрим построение геометрического эле-
мента на примере построения отрезка.

Для построения отрезка щелчком на левой клавиши мы-
ши выбираем кнопку на рабочей панели инструментов
“Геометрические построения”.

Внимание! Признак выбора любой операции - светло-серый цвет
кнопки, отвечающей за указанную операцию.

После выбора отодвигаем указатель мыши на поле чертежа. В ниж-
ней строке экрана появится запрос (подсказка) системы:

Укажите начальную точку отрезка или введите ее координаты

Внимание! После выбора операции все запросы системы будут появ-
ляться в нижней строке экрана. Если непонятно, что в дан-
ный момент требуется задать или ввести, читайте запросы
системы в нижней строке экрана.

Поставьте указатель мыши в любую точку на чертеже и зафикси-
руйте ее щелчком на левой клавиши.

В нижней строке появился следующий запрос системы:
Укажите конечную точку отрезка или введите ее координаты

Потяните указатель мыши в любую точку на чертеже. При этом за
ним потянется отрезок черного цвета. Поставьте указатель мыши в любую
точку на чертеже и зафиксируйте ее щелчком на левой клавиши.

После этого на чертеже появится отрезок произвольной длины и
направления, заданный двумя точками - начало и конец отрезка.

Если у отрезка известна длина  и/или угол его наклона, то эти зна-
чения можно задать в строке параметров отрезка. Она расположена на
экране в третьей снизу строке (рис.3) У каждого параметра есть название.
Для того, чтобы увидеть это название, нужно подвести указатель мыши к
выбранной кнопке.

Для ввода значения длины отрезка щелкните указателем мыши в
поле значения, наберите нужное число и зафиксируйте его нажатием кла-
виши Enter. Например, 60 (мм).

Внимание! После набора значения не забудьте нажать клавишу Enter.
Параметр считается зафиксированным, если рядом с его
названием стоит 
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Внимание! В поле значения параметра можно перейти с помощью
«горячих клавиш». Для этого необходимо одновременно
нажать клавиши Alt и подчеркнутый символ, стоящий у
поля значения параметра.

Внимание! В случае задания параметров точки необходимо ввести
значение Х и Y. Для перехода из одного окна в другое вос-
пользуйтесь клавишей Tab.

Рис.3 – Строка параметров

Аналогично введите значения угла наклона отрезка. Например, 300.
После этого на экране появится отрезок заданной длины и направ-

ления черного цвета и в нижней строке экрана запрос системы:
Укажите начальную точку отрезка или введите ее координаты

Задайте точку начала отрезка.
Внимание! Строка параметров есть у любой операции.

В обоих случаях построения отрезки были построены основным
типом линии. На экране он показывается синим цветом. Для того, чтобы
изменить тип линии в соответствии с чертежом в строке параметров щелч-
ком мыши откройте окно с заданием типа линии (рис. 5) После этого в от-
крывшемся диалоговом окне выберите нужный тип линии и зафиксируйте
его, нажав указателем мыши кнопку Выбрать.

Постройте отрезок штриховым типом линии.

Внимание! Для отмены любой выполненной операции на-
жмите кнопку  на основной панели инструментов.

Внимание! Для удаления объекта необходимо выделить его зеленым
цветом щелчком мыши на поле чертежа и нажать клавишу
Delete.

Внимание! После отмены операции или удаления элемента
может испортиться внешний вид чертежа (подоб-
но эффекту стирания ластиком). Для обновления
экрана нажмите кнопку

Длина
отрезка

Угол на-
клона

Текущий
тип ли-

нии
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Рис. 4 – Диалоговое окно задания типа линии

8. Привязки

При построении чертежа возникает вопрос о геометрических при-
вязках, т.е. о точном задании характерных точек контура. К таким точкам
могут быть отнесены следующие:

 ближайшая точка (конец отрезка, дуги, сплайна);
 пересечение;
 касание;
 нормаль;
 центр (дуги, окружности. эллипса);
 точка на кривой и др.
Для того чтобы при геометрических построениях можно было с

помощью мыши осуществлять привязки к характерным точкам, необхо-
димо установить эти привязки. Для этого в нижней строке экрана необхо-
димо найти кнопку “Привязки” (т.е. выбрать ее с помощью указателя мы-
ши) и в открывшемся диалоговом окне установить те привязки, которые
необходимы.

Внимание! При построении заданного чертежа. Привязка считается
заданной, если около ее названия в квадрате стоит “галка”
(рис.5)



13

При работе с чертежом рекомендуется установить следующие при-
вязки:

 ближайшая точка;
 пересечение;
 выравнивание;
 точка на кривой.

Рис. 5 – Диалоговое окно установки привязок

Если в процессе построения чертежа какая-то привязка будет лиш-
ней (будет мешать при работе) или наоборот - привязку будет необходимо
включить дополнительно, то всегда можно открыть окно привязок и доба-
вить/убрать привязку.

Внимание! Начните работу с установки привязок.
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9. Технология построения плоского контура (общий принцип).
Основные этапы работы:
9.1. Построение контура в тонких линиях (Панель инструментов

“Геометрические построения” - “Вспомогательная прямая”, “Окруж-
ность”).

9.2. Обвод контура заданным типом линий (Панель инструментов
“Геометрические построения” - “Непрерывный ввод объектов”, “Отре-
зок”, “Дуга”, “Окружность”)

9.3. Удаление вспомогательных построений (Основное меню “Уда-
лить” - “Вспомогательные кривые и точки”).

Рассмотрим построения на конкретном примере чертежа де-
тали, приведенном на рисунке 6.

R4
5

95

30
R2
0

40

R8
5

63

20

30

20
2 о т в .

Рис. 6

9.1. Выполняем построения с помощью аппарата вспомогательных
линий - аналог работы в тонких линиях на листе бумаги. Цель - построить
все точки, определяющие геометрию контура.

Все варианты построения прямых (вертикальная, горизонтальная,
под углом, перпендикуляр,
касательная, параллельная) находятся
на панели инструментов
“Геометрические построения” -
“Вспомогательная прямая”.
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9.1.1. Проводим две прямые, задающие точку нача-
ла координат. Это вертикальная  и горизонтальная пря-
мые. Для этого выбираем последовательно кнопки:

Внимание! После выбора операции все запросы системы будут появ-
ляться в нижней строке экрана.

В данном случае в нижней строке экрана будет запрос:
Укажите точку на вспомогательной прямой или введите ее ко-

ординаты.
Щелчком мыши укажите точку на чертеже, через которую прохо-

дит прямая.
9.1.2. Строим прямую под углом 630 (рис. 6). Для этого

выбираем операцию Ввод вспомогательной прямой.
В строке параметров (третья строка снизу)
находим параметр an “Угол наклона прямой
к оси Х”. Щелчком мыши встаем в поле
набора значения угла и набираем цифру 63.

Внимание! После ввода цифровой информации обязательно нажмите
клавишу Enter. Параметр считается зафиксированным,
если в квадрате рядом с названием появился крестик 
(рис.3).

После этого на экране появится прямая заданного угла наклона и с
помощью мыши нужно задать точку, через которую эта прямая проходит.
В данном случае это точка пересечения построенных в п.9.1.1. прямых.

9.1.3. Параллельно построенной прямой на заданном расстоянии 95
мм проводим прямую. Эта прямая в пересечении с горизонтальной прямой
задаст центр дуги (рис.6).

Для этого пользуемся операцией “Параллельная прямая”.
После выбора в нижней строке экрана появится запрос системы:

Укажите отрезок или прямую для построения параллельной
прямой

Указателем мыши необходимо показать вертикальную прямую.
Затем в строке параметров найти параметр dis “Расстояние до

прямой”. Щелчком мыши вставляем в поле набора значение,
вводим заданное расстояние 95 и фиксируем его нажатием
клавиши Enter.
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После этого на экране появятся две прямые, параллельные задан-
ной. Выберите из них нужную. В данном случае это правая прямая. Для
этого сначала сделайте ее сплошной линией с указателем (если она пока-
зана пунктиром), т.е. щелкните мышью на ней. Затем нажмите на кнопку
“Создать объект”, расположенной с левой стороны под рабочей панелью
инструментов или щелкните мышью повторно на этой прямой.

9.1.4. Строим окружность с центром в точке пересечения получен-
ной прямой с горизонтальной. Радиус окружности равен 20 мм (см. чер-
теж).

Для этого на рабочей панели инструментов находим операцию
“Ввод окружности”. В строке параметров в окне “Текущий стиль” задаем
тип линии “Вспомогательная”.

Находим параметр rad “Радиус
окружности” и вводим значение 20, нажав
клавишу Enter.

После этого на экране появится окружность заданного радиуса, а в
нижней строке экрана запрос системы

Укажите точку центра окружности или введите ее координа-
ты

Задайте центр окружности в точке пересечения прямой, построен-
ной в п.9.1.3., с горизонтальной прямой.

9.1.5. К построенной окружности проводим касательную прямую
под углом 300 (рис.6).

Для этого пользуемся операцией “Касательная прямая
через точку кривой” (находится в меню “Вспомогательная
прямая”)

После выбора в нижней строке экрана появится запрос системы
Укажите кривую для построения касательной прямой

Указателем мыши необходимо показать построенную окружность.
В строке параметров находим параметр an “Угол наклона прямой к

оси Х”. Щелчком мыши встаем в поле набора значения угла и набираем
цифру 30.

Из двух появившихся касательных прямых выбираем нужную ана-
логично п.9.1.3. В данном случае это верхняя прямая.

9.1.6. Построенная касательная пересечет горизонтальную прямую
в точке, задающей центр окружности радиуса 85 мм (см. чертеж).

Строим эту окружность аналогично п.9.1.4.
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9.1.7. Полученная окружность пересечет прямую под углом 630 в
точке, задающей центр окружности радиуса 45 мм.

Строим эту окружность аналогично п.9.1.4.
В результате проведенных построений получим точки, задающие

внешний контур конструируемой детали.
Аналогично проведите построения внутренних отверстий, входя-

щих в контур детали (рис.6). При построении окружностей сразу задайте
тип линии “Основная”.

9.2. Выполняем обвод контура.
Для этого воспользуемся операцией “Непрерывный ввод

объектов”.
При таком вводе объектов конечная точка предыдущего

элемента становится начальной для следующего. Отрезок задается двумя
точками - начальная и конечная точка, дуга - тремя - начальная, любая
промежуточная (точка на окружности), конечная точки. В строке парамет-
ров есть кнопки, позволяющие переключиться на тип задаваемого объекта
- отрезок, дуга или сплайн.

По умолчанию, стоит тип объекта “Отрезок” (признак включенно-
го типа объекта - светло-серый цвет кнопки).

Задайте тип линии “Основная” в строке параметров (окно “Текущий
стиль).

В нижней строке экрана запрос системы
Укажите начальную точку отрезка или введите ее координаты

Указатель мыши подведите к любой из характерных точек постро-
енного контура и щелчком левой клавиши зафиксируйте ее. Затем укажите
следующую точку и т.д. При этом не забывайте следить какой из элемен-
тов обводится - отрезок или дуга - и переключаться на построение этого
элемента в строке параметров.

Для ввода осевых линий воспользуйтесь операциями
“Ввод отрезка” и  “Дуга по 3 точкам” (построение отдельных
элементов чертежа). При этом в строке параметров задайте тип
линии “Осевая” (см. п. 7, рис. 4).

9.3. Удаление вспомогательных построений.
После обвода контура и построения осевых линий выберите мы-

шью пункт основного меню “Удалить“ (верхняя строка экрана) - “Вспо-
могательные кривые и точки” - “В текущем виде”.
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10. Нанесение размерных линий

Для простановки размеров необходимо переключится на рабочую
панель инструментов “Размеры и технологические обозначения”. На ней
выберите операцию, соответствующую тому размеру, который необходи-
мо поставить.

Пример.
Поставим линейный размер 95 (рис. 6). Для

простановки линейных размеров используйте
операцию “Линейный размер”.

После выбора в нижней строке экрана появляется запрос системы:
Укажите первую точку привязки размера или введите ее коор-

динаты

Указывается мышью точку, от которой будет начинаться выносная
линия размера.

Затем укажите вторую точку начала выносной линии.
В строке параметров (рис.3)  выберите тип

линейного размера - “Между двумя точками”,
“Горизонтальный”, “Вертикальный”.

В окне “Текст надписи” строки параметров размера появится зна-
чение  размера, которое система сняла с чертежа. Если это значение верно,
ответьте на запрос системы:

Укажите положение размерной линии и надписи или введите ее
координаты

Для этого с помощью мыши задайте положение размерной линии,
появившейся на экране, и одновременно отрегулируйте положение текста
над размерной линией (он пока отображается на экране в виде прямо-
угольника).

Пример нанесения размерной линии с полкой.
Поставим диаметральный размер на внутреннее отверстие входя-

щее в контур (рис. 6).
Для этого выбираем операцию “Диаметральный размер”.
На запрос системы
Укажите окружность или дугу для простановки размера
указываем ловушкой мыши заданное отверстие.
Для задания полки нажимаем правую клавишу мыши. В появив-

шемся на поле чертежа контекстном меню выбираем операцию
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“Параметры размера” или нажимаем на
кнопку “Параметры размера”, рас-

положенную с левой стороны под
рабочей панелью инструментов.
В открывшемся диалоговом окне

ищем опцию “Размещение текста” и
устанавливаем кружок в позицию “На полке”
(рис.7). В параметрах полке задаем на-
правление - “Влево” или “Вправо”.

Рис.7 – Диалоговое окно задания параметров размера

В данном случае выбираем параметр “Влево” (признак выбора па-
раметра - черный кружок) и нажимаем кнопку Ок.

Для задания текста под полкой в строке параметров щелкаем мы-
шью в окне “Текст надписи” или нажимаем правую клавишу мыши и в
появившемся на поле чертежа контекстном меню выбираем операцию
“Текст надписи”, или нажимаем сочетание “горячих клавиш” Alt и T. В
открывшемся диалоговом окне (рис. 8) в нижней строке нажимаем кнопку
“Текст под размерной надписью”. В открывшемся поле набираем текст “2
отв.” и нажимаем кнопку Ок.

Затем мышью на чертеже указываем положение полки и размерной
надписи и фиксируем нажатием левой клавиши мыши.

?
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Рис.8. Диалоговое окно задания текста размерной надписи

Внимание! У каждого размера есть опции “Параметры размера” и
“Текст надписи”, которые можно выбирать из контек-
стного меню, появляющегося на экране после нажатия
правой клавиши  мыши. Для задания  специальных знаков
(например,  или  ) перед значением размера или любого
текста пользуйтесь опцией “Текст надписи” (Текст до
или Текст после) - рис. 8 .
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РЕДАКТИРОВАНИЕ ИЗОБРАЖЕНИЙ

Над созданным изображением можно производить операции редак-
тирования, такие как симметричное отображение, сдвиг, поворот, копиро-
вание, масштабирование и т.п.

Перед началом редактирования необходимо выделить объект или
группу объектов, подлежащих редактированию. Один объект выделяется
щелчком левой клавиши мыши. Несколько объектов можно выделить ис-
пользуя различные варианты выделения, присутствующие в виде кнопок
на рабочей панели инструментов "Выделение".

Если объект выделен, необходимо переключиться на панель инст-
рументов "Редактирование" и выбрать из набора кнопок необходимую
операцию.

Примеры
1. Операция «Симметрия»
Зеркально отобразим окружность относительно вертикальной оси.
Построим окружность радиуса 20 (см.п.9) и ось симметрии.
Выделим окружность вместе с центровочными осями. Для

этого переключимся на панель инструментов "Выделение" и вы-
берем кнопку "Выделение рамкой" .

Для выделения рамки установите курсор в виде + в верхнем левом
углу объектов и щелкнув мышью, зафиксируйте верхний левый угол рам-
ки. Не отпуская вдавленную левую клавишу мыши, растяните рамку с та-
ким расчетом, чтобы она обхватила необходимую зону. Зафиксируйте пра-
вый нижний угол рамки.

Перейдите на панель инструментов "Редактирование" и
выберите кнопку "Симметрия".

В нижней строке появится запрос системы:
Задайте первую точку на оси симметрии или введите ее коор-

динаты
Укажите мышью первую точку на оси симметрии, а затем – вторую.

2. Операция «Копирование по окружности»
В качестве объекта копирования могут быть выбраны отдельные

геометрические элементы (отрезок, окружность и т.п.) или группа элемен-
тов.

Строим один из элементов, равномерно расположенных по окруж-
ности (рис.9).
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Выделяем объект копирования
аналогично предыдущему примеру. В
данном случае это два отрезка и дуга.

Переходим в рабочую панель
инструментов "Редактирование" и вы-
бираем кнопку "Копирование по ок-
ружности».

В строке параметров задаем ко-
личество копий n и угловой шаг st. В данном случае n=7, st =360/7.

Затем перемещаем указатель мыши в поле чертежа.
В нижней строке появляется запрос системы:
Укажите центр копирования по окружности
Установите указатель мыши в центр окружности, по которой осу-

ществляется копирование.
После этого на чертеже появятся копируемые объекты.

Если копирование произведено верно, нажмите клавишу
«Создать объект»

3. Операция «Усечь кривую»
Для удаления части объекта необходимо перейти в рабо-

чую панель инструментов "Редактирование" и выбирать кнопку
"Усечь кривую».

Переместим указатель мыши в поле чертежа.
В нижней строке появляется запрос системы:
Укажите участок кривой, который нужно удалить

Указателем мыши покажите участок объекта, который нужно уда-
лить. После этого будет произведено удаление указанного участка между
ближайшими точками пересечения.

Рис.9

80

46

12
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ПЕЧАТЬ ЧЕРТЕЖА

Для того, чтобы напечатать чертеж или часть чертежа,  необходимо
выполнить следующие действия:

1. Открыть чертеж, который требуется напечатать.
Если чертеж печатается целиком, то см. п. 12.2. Если необходимо

распечатать фрагмент чертежа (например, какой-то узел для его черновой
проработки), то предварительно нужно увеличить эту часть
чертежа рамкой, нажав мышью на кнопку Увеличить рамкой (см.
п.4)

2. Нажать кнопку на стандартной панели инструментов Просмотр
для печати или выполнить ту же операцию, используя
пункт основного меню Файл – Просмотр для печати.
После выполнения этой операции система КОМПАС-

ГРАФИК переключится в окно подготовки документа к печати
(рис. 10).

Окно разбито на форматы реального листа бумаги, установленного
для вывода на печатающее устройство (принтер, плоттер). На рис. 10 это
лист формата А4.

3. Подготовить документ к печати
Для размещения чертежа на реальном листе бумаги заданного фор-

мата можно воспользоваться следующими операциями в окне Просмотр
для печати (рис.10):

3.1. Поворот чертежа
Для поворота чертежа необходимо нажать кнопку

Поворот чертежа против часовой стрелке или  Поворот
чертежа по часовой стрелке
Или  выбрать те же операции в пункте основного меню

Сервис (рис. 10).

3.2. Сдвиг чертежа
Для сдвига чертежа относительного реального листа бумаги необ-

ходимо подвести указатель мыши к центру чертежа до тех пор, пока он не
превратится в указатель вида                      или к одному из углов чертежа,

пока  он  не  превратится  в  указатель вида , ,  или
и, удерживая левую клавишу мыши, передвинуть чертеж.
Внимание! В режиме подготовки чертежа к печати пунктирными ли-

ниями обозначены реальное количество листов бумаги за-
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данного формата, которое занимает данный чертеж в мас-
штабе 1:1.

Рис. 10 – Режим предварительного просмотра для печати

3.3. Масштабирование чертежа
3.3.1. Масштабирование с использованием операции основного

пункта меню Сервис – Подогнать масштаб (рис.11)
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Рис.11. Диалоговое окно автоматического подбора масштаба докумен-
та

В открывшемся окне нужно задать число страниц (оно соответству-
ет количеству реальных листов бумаги, на которых предполагается печать
чертежа) в строке Количество листов по горизонтали или Количество лис-
тов по вертикали (рис.11). В этом случае система автоматически подбира-
ет масштаб чертежа в соответствии с указанным числом страниц.

3.3.2. Масштабирование с использованием строки параметров
(рис.12)

Рис.12 – Строка параметров документа

В этом случае необходимо щелчком мыши открыть поле для зада-
ния коэффициента масштабирования и набрать нужное число с клавиату-
ры.

3.4. Разбивка документа на несколько печатных листов
Эта операция нужна для печати документа большего формата на

листах бумаги меньшего формата с последующей склейкой (например,
лист формата А3 на листах бумаги формата А4).

Для выполнения этой операции можно воспользоваться кнопкой
Включить/выключить листы, расположенной на стандартной па-
нели инструментов, или выполнить ту же операцию, используя
пункт меню Сервис. После этого чертеж будет разбит на то коли-

Заданное
число лис-

тов

Автоматически
подобранный

масштаб доку-
мента

Поле задания
коэффициента

масштабирования
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чество листов, которое  показано на экране (каждая часть чертежа будет
напечатана на отдельном листе бумаги в соответствии с разбивкой).

4. Печать части чертежа
Для вывода на экран (в режиме подготовке чертежа к печати) пред-

варительно выделенной части чертежа (см.п.1) нажмите на кнопку Окном
в строке параметров чертежа (рис.12). Все операции, рассмотренные вы-
ше, применимы для подготовки к печати части чертежа.

5. Вывод документа на печатающее устройство
Для того, чтобы отправить подготовленный документ на

печатающее устройство, воспользуйтесь кнопкой Печать стан-
дартной панели инструментов или выберите ту же операцию в
пункте меню Файл.

6. Выход из режима подготовки документа к печати
Для выхода из указанного режиме воспользуйтесь кнопкой

Закончить просмотр.



27

Л И Т Е Р А Т У Р А

1. Жилина Н.Д. Основы применения чертежно-графического редактора
для формирования проектно-конструкторской документации на базе
системы КОМПАС-ГРАФИК 3D LT. Практическое пособие – НГАСУ.

2. Потемкин А. Инженерная графика. Просто и доступно. – М., Лори,2000
– 492 с.

3. Компас-График 5.Х для Windows. Практическое руководство, ч. 1, АО
АСКОН, 2000, 601 с.

4. Компас-График 5.Х для Windows. Практическое руководство, ч. 2, АО
АСКОН, 1999, 468 с.

5. Компас-График 5.Х для Windows. Руководство пользователя, ч. 1, АО
АСКОН, 1999, 406 с.

6. Компас-График 5.Х для Windows. Руководство пользователя, ч. 2, АО
АСКОН, 1999, 335 с.

7.  Компас 3D для Windows. Руководство пользователя, АО АСКОН, 2000,
194 с.

8. Приложения Компас 5.Х для Windows. Руководство пользователя, АО
АСКОН, 1999, 241 с.



28

С О Д Е Р Ж А Н И Е

ВВЕДЕНИЕ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3

ОСНОВНЫЕ ЭТАПЫ РАБОТЫ С СИСТЕМОЙ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4

1. Запуск . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4

2. Рабочее окно системы . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .4

3. Создание листа чертежа . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .5

4. Заполнение основной надписи . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .7

5. Работа с чертежом. Понятие вида . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

6. Рабочие панели инструментов . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8

7. Создание геометрии чертежа . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .10

8. Привязки . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12

9. Технология построения плоского контура (общий принцип) . . . . . .

.14

10. Нанесение размерных линий . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18

РЕДАКТИРОВАНИЕ ИЗОБРАЖЕНИЙ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21

1. Операция «Симметрия» . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .21

2. Операция «Копирование по окружности» . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21

3. Операция «Усечь кривую» . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22

ПЕЧАТЬ ЧЕРТЕЖА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .23

ЛИТЕРАТУРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 26


