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 Археомоделирование – новое научное 
направление, акцент в котором делается 
на компьютерной реконструкции средств 
вычислительного моделирования, 
основанных на монокоде. 

 Термин «Археомоделирование» 
используется применительно к средствам 
и методам вычислительного 
моделирования. 





 Создан в 2006 году студенткой Самойловой Т.А. под 
руководством Аноприенко А. как программное 
приложение к монографии 
«Археомоделирование». 

 Цель создания – предоставить в максимально 
наглядном  виде функционирование моделей 
исторических монокодовых артефактов. 

 На портале к настоящему времени реализовано 
несколько наглядных компьютерных моделей 
описанных в монографии артефактов. 

 











 Переход с ActionScript 1.0 на ActionScript 2.0. 
Исправление ошибок в разработанном 
алгоритме моделирования 

 
 Разработаны новые детали в 

моделировании в целом 
 
  Изменен интерфейс для удобства общения 

с пользователем 
>> 



Основные отличия ActionScript 2.0 от 
ActionScript 1.0 

 
1. Строгий контроль типов.  
2. Контроль типа возвращаемого функцией 

результата. 
3. Формальный синтаксис классов. 

 

 

 

<< 

 



1. Улучшена возможность выбора  эры 
2. Разработаны новые кнопки 
3.  Изменен режим выбора языка 
4. Контроль корректности вводимых данных. 
5. Возможность смены режима во время 

моделирования. 
 

<< 
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Старый интерфейс Новый интерфейс 



Выводы 
 Исправлена работа алгоритмов моделей 
 Улучшены интерфейс общения с 

пользователем и наглядность моделей 
 Обновлен портал «Археомоделирование» 

Перспективы 

Разработка различных скинов модулей 

Моделирование в 3D пространстве  
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